
Ứng dụng game trực tuyến vào lớp
học: Hiệu quả và hạn chế
Trong thời đại công nghệ số, game trực tuyến đã trở thành một phần
không thể thiếu trong đời sống hàng ngày của nhiều người, đặc biệt là
giới trẻ. Sự phát triển của các nền tảng game trực tuyến không chỉ
phục vụ mục đích giải trí mà còn mở ra những cơ hội mới trong giáo
dục. Việc ứng dụng game trực tuyến vào lớp học đang dần trở thành
một xu hướng phổ biến, đem lại nhiều lợi ích cho cả giáo viên và học
sinh. Tuy nhiên, bên cạnh những hiệu quả tích cực, cũng không thể
phủ nhận những hạn chế và thách thức mà phương pháp này mang
lại.

1. Hiệu quả của việc ứng dụng game trực tuyến vào lớp học

1.1. Tăng cường sự hứng thú và động lực học tập

Game trực tuyến có khả năng tạo ra một môi trường học tập thú vị và
hấp dẫn hơn so với phương pháp truyền thống. Thông qua việc sử
dụng các trò chơi giáo dục, học sinh có thể tiếp cận kiến thức một
cách tự nhiên và thoải mái. Điều này không chỉ giúp giảm bớt áp lực
học tập mà còn khơi gợi sự sáng tạo và động lực tìm tòi, khám phá
của học sinh. Các trò chơi như Quizizz hay Kahoot! đã chứng minh
được hiệu quả trong việc tạo ra những cuộc thi thú vị và kích thích sự
tham gia của học sinh.

1.2. Phát triển kỹ năng mềm

Ngoài việc tiếp thu kiến thức, game trực tuyến còn giúp học sinh rèn
luyện nhiều kỹ năng mềm quan trọng như tư duy phản biện, làm việc
nhóm và giao tiếp. Những trò chơi mang tính chất chiến lược yêu cầu
người chơi phải hợp tác với nhau để đạt được mục tiêu chung. Điều



này không chỉ cải thiện khả năng giao tiếp của học sinh mà còn giúp
họ học cách quản lý thời gian và tài nguyên hiệu quả hơn.

1.3. Cải thiện khả năng ghi nhớ

Nghiên cứu cho thấy, việc sử dụng game trong giảng dạy có thể cải
thiện khả năng ghi nhớ thông tin của học sinh. Những trò chơi sử
dụng hình ảnh, âm thanh và các yếu tố tương tác sẽ tạo ra những trải
nghiệm đa dạng, giúp học sinh dễ dàng ghi nhớ và ứng dụng kiến
thức vào thực tế. Học sinh sẽ không chỉ học thuộc lòng mà còn hiểu
rõ hơn về các khái niệm và quy trình thông qua trải nghiệm thực tế
trong trò chơi.

2. Hạn chế của việc ứng dụng game trực tuyến vào lớp học

2.1. Nguy cơ phân tâm và nghiện game

Một trong những thách thức lớn nhất khi áp dụng game trực tuyến
vào giáo dục là nguy cơ học sinh sẽ bị phân tâm và nghiện game.
Những trò chơi có tính cạnh tranh cao, đồ họa đẹp mắt có thể khiến
học sinh không còn chú ý đến bài học và nội dung giảng dạy. Điều
này có thể dẫn đến tình trạng học sinh không đạt được kết quả học
tập như mong muốn. Giáo viên cần có sự cân nhắc kỹ lưỡng về lựa
chọn trò chơi và cách thức tổ chức để đảm bảo học sinh vẫn tập trung
vào việc học.

2.2. Chưa phù hợp với tất cả các môn học

Mặc dù game trực tuyến có thể được áp dụng cho nhiều lĩnh vực,
nhưng không phải môn học nào cũng dễ dàng tích hợp với trò chơi.
Một số môn học như toán học hay ngữ văn có thể khó khăn hơn trong
việc tìm ra trò chơi phù hợp để giảng dạy. Điều này có thể làm cho
giáo viên gặp khó khăn trong việc xây dựng kế hoạch giảng dạy và
lựa chọn trò chơi sao cho hợp lý.

2.3. Cần có sự hỗ trợ từ công nghệ



Để áp dụng game trực tuyến một cách hiệu quả, các trường học cần
đảm bảo cơ sở hạ tầng công nghệ đầy đủ. Điều này bao gồm việc có
đủ thiết bị như máy tính, máy tính bảng, kết nối internet ổn định, cũng
như các phần mềm hỗ trợ cho việc giảng dạy. Nếu thiếu những yếu tố
này, việc ứng dụng game trực tuyến vào lớp học sẽ gặp rất nhiều khó
khăn và không đạt được hiệu quả như mong đợi.

3. Lưu ý khi áp dụng game trực tuyến vào giáo dục

Để đảm bảo việc ứng dụng game trực tuyến vào lớp học đạt hiệu quả
cao nhất, giáo viên cần chú ý đến một số yếu tố sau:

3.1. Lựa chọn trò chơi phù hợp

Việc lựa chọn trò chơi là rất quan trọng. Giáo viên nên tìm hiểu kỹ về
các trò chơi trước khi giới thiệu cho học sinh. Trò chơi cần có nội
dung giáo dục rõ ràng, phù hợp với độ tuổi và trình độ của học sinh.
Một số nền tảng như New88 cung cấp nhiều trò chơi thú vị và hữu ích
có thể được sử dụng trong lớp học. Điều này không chỉ giúp học sinh
hứng thú mà còn tạo ra môi trường học tập tích cực hơn.

3.2. Tích hợp một cách hợp lý

Game trực tuyến không nên là phương pháp giảng dạy chính mà cần
được tích hợp một cách hợp lý trong kế hoạch giảng dạy. Giáo viên
có thể sử dụng game như một công cụ hỗ trợ trong việc củng cố kiến
thức sau các bài học chính, hoặc để tổ chức các hoạt động nhóm,
tăng cường sự tương tác giữa học sinh.

3.3. Theo dõi và đánh giá hiệu quả

Giáo viên cần theo dõi và đánh giá hiệu quả của việc áp dụng game
trong giảng dạy. Việc thu thập phản hồi từ học sinh về trải nghiệm học
tập sẽ giúp giáo viên điều chỉnh phương pháp giảng dạy cho phù hợp
hơn. Ngoài ra, các bài kiểm tra và đánh giá định kỳ cũng cần được



thực hiện để đảm bảo rằng học sinh vẫn nắm vững kiến thức cần
thiết.

Kết luận

Việc ứng dụng game trực tuyến vào lớp học mang lại nhiều lợi ích
vượt trội, từ việc tăng cường sự hứng thú và động lực học tập đến
việc phát triển các kỹ năng mềm cho học sinh. Tuy nhiên, để đạt được
hiệu quả cao nhất, giáo viên cần cân nhắc kỹ lưỡng về lựa chọn trò
chơi, cách thức tích hợp và theo dõi, đánh giá quá trình học tập. Với
sự hỗ trợ từ các nền tảng như New88, giáo viên có thể dễ dàng tìm ra
những trò chơi giáo dục phù hợp để làm phong phú thêm trải nghiệm
học tập của học sinh. Sự kết hợp giữa giáo dục và game trực tuyến,
nếu được thực hiện một cách cẩn thận và khoa học, sẽ là chìa khóa
mở ra nhiều cánh cửa mới trong giáo dục hiện đại.

https://lnew88.com/

